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Раздел 1. Техника безопасности. Организация рабочего места – 1 час.

Раздел 2. Информация и информационные процессы – 5 ч 
Учащиеся должны: 

 иметь представление о том, что информация может рассматриваться как мера упорядоченности в неживой природе; 

 приводить примеры получения, передачи, обработки и хранения информации в деятельности человека, живой природе, обществе и технике; 

 приводить примеры информационных процессов в управлении; 

 знать единицы измерения количества информации; 

 знать что такое граф, его разновидности, префиксная и постфиксная форма записи; 

 уметь строить матрицы смежности и весовые матрицы по данному графу; 

 уметь вычислять кратчайшее расстояние по заданному графу. 

Раздел 3. Кодирование информации – 14 ч.
Учащиеся должны: 
 иметь представление о кодирование и декодировании информации; 

 приводить примеры двоичного кодирования информации; 

 знать принципы кодирования текстовой, графической, звуковой информации; 

 уметь решать задачи на определение количество информации (как меры уменьшения неопределенности знаний и с помощью алфавитного подхода); 

 приводить примеры записи чисел в позиционных и непозиционных системах счисления; 

 знать правила выполнения арифметических операций в двоичной системе счисления; 

 уметь записывать числа в шестнадцатеричной и восьмеричной системах счисления; 

 уметь переводить числа из одной системы счисления в другую. 

Раздел 4. Логические основы компьютеров - 10 ч.
Учащиеся должны: 
 уметь применять основные логические операции (инверсия, конъюнкция, дизъюнкция, равносильность, эквивалентность); 

 строить диаграммы Венна поиска информации в сети Интернет; 

 строить таблицы истинности логических выражений и применять законы для решения логических выражений и уравнений; 

 уметь строить логические схемы из основных логических элементов по формулам логических выражений; 

 решать логические задачи различными способами. 

Раздел 5. Компьютерная арифметика – 6 ч.
Учащиеся должны: 
 знать особенности представления чисел в компьютере; 

 знать правила хранения целых и вещественных чисел; 

 уметь выполнять операции с целыми и вещественными числами. 

Раздел 6. Устройство компьютера – 9 ч.
Учащиеся должны: 

 знать историю развития вычислительной техники; 

 знать принципы устройства компьютера; 

 знать и уметь определять характеристики процессора, памяти; 

 уметь приводить примеры устройств ввода/вывода 

Раздел 7. Программное обеспечение – 13. 
Учащиеся должны: 
 знать типы программного обеспечения; 

 знать назначение прикладных программ и уметь с ними работать; 

 знать назначение, функции и виды операционных систем; 

 уметь проводить инсталляцию программ; 

 знать типы лицензий на использование ПО; 

 знать историю развития систем программирования. 

Раздел 8. Компьютерные сети – 9.
Учащиеся должны: 
 иметь представление о видах компьютерных сетей, серверах и клиентах; 

 знать структуру и принципы функционирования локальных сетей; 

 иметь представление о назначении модема и его основных характеристиках; 

 описывать основные виды информационных услуг, предоставляемых глобальной компьютерной сетью Интернет; 

 объяснять основные принципы технологии WorldWideWeb (WWW); 

 уметь пользоваться электронной почтой и файловыми архивами и путешествовать по Всемирной паутине; 

 знать систему построения доменных имен; 

 знать что такое маска для IP–адреса; 

 уметь определять адрес сети, адрес компьютера в сети, маску сети; 

 определять маршрут передачи данных. 

Раздел 9. Информационная безопасность – 6.
Учащиеся должны: 

• знать что такое информационная безопасность, на какие группы делятся средства защиты информации; 

• знать что такое компьютерный вирус, вредоносные программы, какие объекты не заражаются вирусами; 

• знать способы защиты от вредоносных программ; 

• знать что такое шифрование, криптография, хэширование, современные алгоритмы шифрования; 

• знать что такое цифровая подпись; 

• знать стеганографические методы защиты информации; 

• знать какие угрозы безопасности существуют при подключении к Интернету; 

• знать меры безопасности при работе в Интернете.
Раздел 10. Алгоритмизация и программирование – 44 ч.
Учащиеся должны: 
 объяснять структуру основных алгоритмических конструкций и уметь использовать их для построения алгоритмов; 

 знать основные типы данных и операторы (процедуры) для одного из языков программирования; 

 уметь разрабатывать и записывать на языке программирования алгоритмы обработки табличных и символьных данных; 

 уметь работать с файлами в среде программирования; 

 уметь строить алгоритмы управления учебными исполнителями; 

 разрабатывать алгоритмы шифровки и дешифровки сообщений; 

 уметь создавать проекты с использованием ИКТ и визуального объектно-ориентированного программирования. 

Раздел 11. Решение вычислительных задач на компьютере – 12 ч.
Учащиеся должны: 
 иметь представление о погрешностях измерений и вычислений; 

 знать достоинства и недостатки приближенных методов решения уравнений с помощью компьютера; 

 владеть методом перебора и методом деления отрезка пополам; 

 использовать табличный процессор для решения уравнений; 

 знать что такое дискретизация; 

 уметь составлять программы вычисления длины кривой и площадей фигур методом прямоугольников и методом трапеций; 

 знать что такое оптимизация, целевая функция; 

 уметь проводить статистические расчеты, обработку результатов экспериментов различными методами в среде программирования; 

 уметь решать задачи прогнозирования. 

2. Планируемые результаты

Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения предмета

Личностные результаты

1) сформированность мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и техники;

2) готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на протяжении всей жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию как условию успешной профессиональной и общественной деятельности;

3) навыки сотрудничества со сверстниками, детьми младшего возраста, взрослыми в образовательной, учебно-исследовательской, проектной и других видах деятельности; 

4) эстетическое отношение к миру, включая эстетику научного и технического творчества; 

5) осознанный выбор будущей профессии и возможностей реализации собственных жизненных планов; отношение к профессиональной деятельности как возможности участия в решении личных, общественных, государственных, общенациональных проблем.
Метапредметные результаты

1) умение самостоятельно определять цели деятельности и составлять планы деятельности; самостоятельно осуществлять, контролировать и корректировать деятельность; использовать все возможные ресурсы для достижения поставленных целей и реализации планов деятельности; выбирать успешные стратегии в различных ситуациях; 

2) умение продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе совместной деятельности, учитывать позиции других участников деятельности, эффективно разрешать конфликты; 

3) владение навыками познавательной, учебно-исследовательской и проектной деятельности, навыками разрешения проблем; способность и готовность к самостоятельному поиску методов решения практических задач, применению различных методов познания;

4) готовность и способность к самостоятельной информационно-познавательной деятельности, включая умение ориентироваться в различных источниках информации, критически оценивать и интерпретировать информацию, получаемую из различных источников;

5) умение использовать средства информационных и коммуникационных технологий в решении когнитивных, коммуникативных и организационных задач с соблюдением требований эргономики, техники безопасности, гигиены, ресурсосбережения, правовых и этических норм, норм информационной безопасности. 

Предметные результаты
1) сформированность представлений о роли информации и связанных с ней процессов в окружающем мире;

2) владение системой базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира;

3) сформированность представлений о важнейших видах дискретных объектов и об их простейших свойствах, алгоритмах анализа этих объектов, о кодировании и декодировании данных и причинах искажения данных при передаче; 
4) систематизация знаний, относящихся к математическим объектам информатики; умение строить математические объекты информатики, в том числе логические формулы;

5) сформированность базовых навыков и умений по соблюдению требований техники безопасности, гигиены и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; 

6) сформированность представлений об устройстве современных компьютеров, о тенденциях развития компьютерных технологий; о понятии «операционная система» и основных функциях операционных систем; об общих принципах разработки и функционирования интернет-приложений;

7) сформированность представлений о компьютерных сетях и их роли в современном мире; знаний базовых принципов организации и функционирования компьютерных сетей, норм информационной этики и права, принципов обеспечения информационной безопасности, способов и средств обеспечения надёжного функционирования средств ИКТ;

8) понимания основ правовых аспектов использования компьютерных программ и работы в Интернете;

9) владение опытом построения и использования компьютерно-математических моделей, проведения экспериментов и статистической обработки данных с помощью компьютера, интерпретации результатов, получаемых в ходе моделирования реальных процессов; умение оценивать числовые параметры моделируемых объектов и процессов; сформированность представлений о необходимости анализа соответствия модели и моделируемого объекта (процесса); 

10) сформированность представлений о способах хранения и простейшей обработке данных; умение пользоваться базами данных и справочными системами; владение основными сведениями о базах данных, их структуре, средствах создания и работы с ними; 
11) владение навыками алгоритмического мышления и понимание необходимости формального описания алгоритмов; 

12) овладение понятием сложности алгоритма, знание основных алгоритмов обработки числовой и текстовой информации, алгоритмов поиска и сортировки;


13) владение стандартными приёмами написания на алгоритмическом языке программы для решения стандартной задачи с использованием основных конструкций программирования и отладки таких программ; использование готовых прикладных компьютерных программ по выбранной специализации;

14) владение универсальным языком программирования высокого уровня (по выбору), представлениями о базовых типах данных и структурах данных; умением использовать основные управляющие конструкции;

15) владение умением понимать программы, написанные на выбранном для изучения универсальном алгоритмическом языке высокого уровня; знанием основных конструкций программирования; умением анализировать алгоритмы с использованием таблиц;

16) владение навыками и опытом разработки программ в выбранной среде программирования, включая тестирование и отладку программ; владение элементарными навыками формализации прикладной задачи и документирования программ. 

Тематическое планирование к учебнику информатики 
К.Ю. Полякова и Е.А. Еремина

Углублённый курс, по 4 часа в неделю в 10 и 11 классах 
(всего 272 часа)

Таблица 1.
	№
	Тема
	Количество часов / класс

	
	
	Всего
	10 кл.
	11 кл.

	Основы информатики

	1. 
	Техника безопасности. Организация рабочего места
	2
	1
	1

	2. 
	Информация и информационные процессы
	15
	5
	10

	3. 
	Кодирование информации
	14
	14
	

	4. 
	Логические основы компьютеров
	10
	10
	

	5. 
	Компьютерная арифметика
	6
	6
	

	6. 
	Устройство компьютера
	9
	9
	

	7. 
	Программное обеспечение
	13
	13
	

	8. 
	Компьютерные сети
	9
	9
	

	9. 
	Информационная безопасность
	6
	6
	

	
	Итого:
	84
	73
	11

	Алгоритмы и программирование

	10. 
	Алгоритмизация и программирование
	67
	43
	24

	11. 
	Решение вычислительных задач
	12
	12
	

	12. 
	Элементы теории алгоритмов
	6
	
	6

	13. 
	Объектно-ориентированное программирование
	15
	
	15

	
	Итого:
	100
	55
	45

	Информационно-коммуникационные технологии

	14. 
	Моделирование
	12
	
	12

	15. 
	Базы данных
	16
	
	16

	16. 
	Создание веб-сайтов
	18
	
	18

	17. 
	Графика и анимация
	12
	
	12

	18. 
	3D-моделирование и анимация
	16
	
	16

	
	Итого:
	74
	0
	74

	
	Резерв
	14
	8
	6

	
	Итого по всем разделам:
	272
	136
	136


